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• Sào Paulo 

• Lapa 

Rua Albion, 65 2 * andar Coni. 24 CEP 05077 -Fones: 831-5787/261-7935 

• Tatuapè 

Rua Serra do Japi, 766 - CEP 03309 - Fones: 941-9957/295-5683 

• Jardins 

Av. Paulista , 807 - 6.° andar - Coni. 604 - Fone: 284-0785/283-5478 












GAME 

GEAR 


Mega 

Drive 


Super Famicom 


Master System' (Nintendo) 


Sào Paulo 

Peróizes - R. Paraguassù, 334 - CEP 05006 
Fona: 826-9460 

Santana • R. Voiuntàrìos da Pàtria , 3229 - CEP 02401 
Pone: 950-6329 

« Guamifios-SP 

Av, Paulo Faccini, 525 - CEP 07110 - Fona: 209-0971 

Santo Andrè-SP 

R Padre Manoel de Paiva, 120 (esq , R. das Moncóes) 
CEP 09070-Fono : 440-9398 

Sào Gaetano do St/l-SP 

R. Amazonas. 898 - CEP 09520 - Pone: 441-9429 

1 Paulista-SP 




• Rlbelrào Proto - SP 

Informagóes - Pone: (016) 635-2322 

• Ufo de Janeiro 

Tijuca - R. Major Avita, 242 Lj. F-CEP 20511 
Pone (021) 264-8336 

• Belo Horizonte 

Av. do Contorno, 6283 Lj, 07 Savassi - CEP 30110 
Pone (031) 225-8121 

Pampulha - Av. Ceì. José Dtas Bicaìho, 1224 - Lj. 05 
Shop. Sào José 

• Brasilia 

SCLN - 313 Bioco £ Lj, 64 - CEP 70766 - Pone: (061) 274-3311 
< Campo Brande • MS 
Rua Pedro Celestino, 1717- em frente 
ao Geraes - CEP 79100 - Pone (067) 624-5334 

• Vnòria 

R. Aleixo Reto, 1490 Lj. 1 - Praia do Canto - CEP 29050 
Pone: (027) 225-0639 

• BREVE!! 
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os mundos. E, lògico, derrotar Bowser, de¬ 
volvendo o Reino dos Cogumelos à pnn- 
cesa Toad. 

Durante sua longa jornada, exìstem rnui- 
tos truques, atathos e labirinto^. Nesta 
edigao especiat de VIDEOGAME, vo¬ 
gò en contrari boas dicas para aio dar 
Mario a li Portar cada um dos mundos. 
além de iodos os movimentos e objetos 
que os heròis podem recolher. Mas o me- 
Ihor é que exrste um ótimo atalho para en- 
tremar Bowser - serri passar pela maio- 
ria dos mundos- E justamente por se tra¬ 
mar do melhor carninho para a vitória, a 
equipe de VIDEOGAME preparou para 
vocé um supermapa. com todcs os data- 
Ihes, dicas, estratégias e o carni nho certo 
em cada castelo. Agora basta usar a sua 
habilEdade e acabar com a alegna do vilào. 


Mario, o mais famoso eneanador do 
mundo, parece jamais ter descansa É 
que.. nesta torcerà e exatante sventura, 
Super Mano Bros. 3, o maligno Bowser do 
rrvinou todo 0 Remo dos Cogumelos com 
seus Dito mundos. Mas sua maldade nào 
parou por ai Ao usurpar o trono, Bowser 
coroou cada um de seu$ sete filbos rei de 
um mundo, roubando os cetros màgicos 


dos verdadeiros reis e ìransformaodo-os 
em animate. Eie pròprio se apoderou do 
□rtavo mundo. guardado pelas trevas e 
lambém por um forte arsenal militar 
A missào de Mano — que pode ser aju- 
dado por $eu irmào Luigi, na oppào de 
dois jogadores — serà recuperar cada um 
dos sete cetros màgicos, devolvendo a 
verdadesra forma de cada rei e liberando 


Por oito mundos 
para libertar o 
Reino dos Cogumelos 


ITENS 

Durante a aventura, 
Mario ou Luigi podem 
ganhar maispoderes 
recolhendo 
determinados objetos 
Veja aqus quais sào 
eles. 



Moedas Cadacem cotetadasequivalem 
a urna vida. 


Estrela Dà invencibilidade temporàna a 
Mario ou Luigi 



Super Foiba 

Raccon 


Transforma Mario em 


©' 

Cogumelo Verde 1 vi da extra 

© 

Cogumelo Vermelho Transforma Mario 
em Super Mario. 

0 

Fior de Fogo Tra ostar ma Mano em Ma¬ 
no Flamejante. 
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(medidor de 
vetocidade crescendo) 


{"P” comega 
a piscar) 


(aperte o botào 
A repet{demente) 


(direcionat junto (sotto o batic 8) 
certi o botao B) 


Mario pode voar se tiver a canòa 
(Racoon Mario) 


Vetocìdade màxima 


Decotagem 


Correndo com 
o casco 


H 

Chutando o casco 


C arrogando um 
casco de tartaruga 


o@@ 


(segare o balio B) 


O®'® 


o®@ 



Escorregando por 
urna colina 


(aperte o direcionat para baixo) 





Entrando em um ceno inveritdo 

(aperte o direcionat para cima 
junto com o botào A) 



(direcionat para os iados 
junto com o botào A) 



(aperte o botào B) 
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GUMMERS LAN<;A EM SUA LINHA 
DE ESTOJOS E MOCHIIAS O MAIOR 
PERSONAGEM DE VIDEO GAME. 


_ i 

A PARTIR DE OUTUBRO VOCÉ PODERÀ 
ENCONTRAR NAS MELHORES PAPEIARIAS 
E GRANDES MAGAZiNES E SUPERMERCADOS 
COMO CARREFOUR E OUTROS. 


ART GUMMERS COMERCIAL LTDA. 

R. MATUIM, 73 - JABAQUARA - SÀO PAULO - SP - CEP 04347 

TELS.: (011 ) 577-3426/275-6918 FAX: (011 ) 577-3426 



• BATTLETOADS 

•Y0! N0ID/R0B0C0PI! 

• ATTACK ll/SIMPSONS 

• NIN>A P A»DEN III 




VENDAS A VAREJO I ASSIST. Tf C 

SP - R. Turiassù, 2145 Pompéia 
Fone: (0111 65-9898 
SP - R. Vergueiro, 6116 - Solide 
Fone:1011} 63-8822 
RJ - R. Conde do Bonfim, 346 - SL 204 
Fone: (021)228-4040 


♦ Video Game de 3? Geracóo 


* Adopladorei Iroportados 


■ Cartuchos 72 e 60 pinos . 
torci esto[o persona Ilio do. 
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Casa de Toad 
Carta Espada 

Castel o 


trucio 

Passagem ìmpedida 
Minicastelo 


Mundo 


Action Scene ^a cumprir 


t , . 7 ! \ “x 

Vi das / Pontuagào \ Moedas coletadas 
Medidor de velocidade Tempo restante 


Irmàos Martelo 
‘Cartas conseguidas 


No micio de cada mundo, é apresenta- 
do um mapa corri todos os cammhos por 
onde Mano deve passar, E, aiém das fa 
ses normais, que sào chamadas de Ac¬ 
tion Scenes . ha amda outras surpresas 
Veja aqui quais sàq elas. 



Carla Espada: É um pgo optional, no 
qual Mario deve parar as très linhas ten¬ 
tando formar urna figura. As linhas sào pa- 
radas pressionando-se o botào A Forman¬ 
do um cogumelo, Mario ganha duas vida$. 
A ftor vaie trés vidas e a estrela cinco. 


Caria Espada N: Este painet apareceoca- 
sionalmente nos mapas. e nada mais é do 



que um fogo de memòria. Voce escoihe 
urna carta com o direcional e vira està car 
ta com o botào A Virando duas cartas 
iguais. os simbolos passarlo para o pla¬ 
car e poderào ser utilizados. Mario pode 
errar duas vezes. Mas. para que isso nào 



A = arca F = fior 

C = cogumelo 10 = moeda de 10 

E = estrela 20 = moeda de 20 



Casa de Toad: Cada vez que Mario en¬ 
trar na casmha de cogumelo, poderà e$- 
coiher urna das très arcas e ganhar um 
presente 



Hammer Brothers: Ao encontrar a tarta¬ 
ruga, nào hà outro jeio senào enfrentar os 
terriveis Irmàos martelo. Para derrotà-los, 
bata no bioco sobre o qual eles estiverem 
aporados E. vencendo-os. Mario ganha 
um presente. 

Passagem Impedlda; Mano nào pode 
passar por eia enquanto nào derrotar 
Boom Boom, o inimigo do minicastelci. 


B VIDEOGAME 






































MUNDO MAGICO DOS GAMES 

A W1CKERL DÀ ÀS DICAS E ESTRATÉGIAS, PARA VOCE CHECAR LÀ SEM PERDER TEMPO - SO SEGUIR A S^A 

I 
I 
I 
I 

s 

I 

£ 


ESTOJOS EXCLUSIVOS 
(ALO). TODOS CARTUCHOS) 
PAI. REQUERIDA 


DISTRIBUIDOR 


fiiV 


SOLICITE CATÀLOGO COMPLETO - VHS > CD E GAME 


wÌcKE RT CENTRAL PISTRIBUIDORA DE FITAS E ACESSÓRIOS LTDA» 



VENDAS E SHOW-ROOM R. Alba, 1743 - V. Sta Catarina - S.P “Tel.: (Oli) 562-9779 - Fax (Oli) 562-825? 



NINTENDO 

*>dismoc 

(Nintendo) 

KnTiRrnmmvriT 


ARTÒE6 

t ambe^ 


TOQAS AS MARCA5 DE VIDI 


SEGA 


i am 

MEGA DRIVE 


- ESTUDAMOS PROPOSTAS PARA FRANCHISING. - SOLICITE A TABELA DE PREGOS POR TELEFONE 

PREGOS E CONDfQÒES DE PAGAMENTOSIMBATÌVEIS PARA MONTA GEM DE SUA GAME LOCA DORA. 


FAZEMQS TROCAS DE CARTUCHOS ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 

acai vìdeo com, e distribuito ltda. 

R. Dr. José Estefano, 297 - Jd, V. Mariana - $ào Paulo - SP - CEP 04116 - Pone; (011 (544-4913/575-3861 

loaralela a Rua Veraueiro, altura do nr 4.300( 































Mundo 1 




Grass Land (Terra 

A Action Scene 4 nào é obngatória. 
Mario pode simplesmente evità-la c orlan¬ 
do cajTsinho no mapa. Mas, se resolver 
passar por eia, pode ganti ar massduas vi¬ 
dee. Eie deve ser Racoon Mario e alpar 
vòo. As vidas estào no céu. nos locais in- 
dtóados nas !otos Outra dica para està fa¬ 
se é terminà-ta corri exatamente 44 moe- 
das. Mano garitta urna ' P-Wing' 1 e pode 
voar por urna fase mteira. 

No linai. Mario deverà derrotar Larry 
Koopa, palando irés vezes sobre sua 
cabepa 


da Grama) 




Mundo 2 - Desert Land (Terra Deserta) 


Mortori 
Koopa Jr 



No interior do minicastelo. a maior dtfi- 
culdade sera evitar as estàluas que ca rdo. 
Veja na foie 0 melhor é ter paciénc-a e 
esperar o momento certo .para passar 
A outra dica è na piràmide. Observe na 
loto os do«s pontmhos mais brilhantes no 
fundo. Ali é exatamente o locai onde Ma¬ 
no deve acertar urna cabepada Um tìo- 
co aparecerà. Mano pode, entào. subir ne- 
le e entrar no pano! 

No fina! seu immigo sera Morton Koo¬ 
pa Jr. Invada o navio e derrote-o com très 
puf os na cabepa 
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MANDE SUA CARTA! 


Bemeten 105 
p/todo o Brasi» 


Lazer 

Agào 

Competigào 

Aventuras 


DiiNtìCOM CK milmar 


COMPRE COM QUEM ESTÀ 
NO MERCADO DESDEA 1 f GERAQÀO 

ATACADO E VAREJO 
DISK-GAME CATV, PABX (011 ) 229-5877 

Grande variedade de cartuchos: 

- Nintendo-Sega 

- Nacionais e Importados 

- Adaptadores 

- Fontes p/3? Geragào {Master e Phanton) 

- Video Games 3? Geragào (vàrios modeios) 

INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV 
INTERAMENTE GRÀTIS 


R. Sta. Ifigenia, 44 - CEP 01207 - Sào Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075 



FITAS.APARELHOS E ACESSÓRIOS 
ÙLTIMOS LANQAMENTOS 

NINTENDO, MEGA DRIVE, 
GAMEBOY,... 


ASSESSORIA PARA LOCADORAS 
ATENDIMENTO A TODO BRASIL 



ESPECIALIZADA EM 


VIDEOGAME 
COMÉRCIO E LOCALO 


GAME 4 - R. MÀRIO AMARAL, 384 
PARAÌSO - SÀO PAULO 
SP-CEP: 04002 

(TRAV. DA ABÌLIO SOARES) 

TEL: (011) 885-1677 
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Mundo 3 - Water Land (Terra da Àgua) 


Wendy O 


Ha Action Scene 1. Mario pode pas¬ 
sar por erma do cenano Basta puiar e 
acionar o direzionai para a diretta. Eie jà 
sairà do outro ladio, evitando os inimigos, 

Outro grande segredo è terminar a Ac¬ 
tion Scene 2 com exata mente 22 rnoe- 
das. Repare, entào no mspa^ hà um ria¬ 
vrò que nao ostava là antes. É só chegar 
là e ganhar algumas vidas. po-s eie està 
li feralmente lotadò de moedas! E jà que se 
talou em moedas, terminando a Action 
Scene 8 com exatas 22. Mano ganha ou- 
tra "P-W ng". 

Neste mundo seu inimigo serà a filha de 
Bowser. Wendy O. Koopa, Tome cui dado 
com suas irwest;-das. apenas de svi andò. 
E, na primeva "tolga", pule na cabega ce¬ 
la Tfès vezes bastam 




'rrrrfrrrrr 

r rrrrrrrrrr 


rr 

r rrrrrrrrrr 


rr 

Trrrrrrrrr 


rr 

Trrrrrrrrr 

□m 

rr 



rr 

rr 

1É 

“* 

rr 



Neste mundo. sào dc»s minicastelos a 
percorrer. No pnmeiro. nenhuma novida- 
de Mas no segundo hà um su per- 
segredo. Ao chegar no locai da foto, aper¬ 
te Gdirefc'Qnal para baiato, Mario encontra 
urna sala secreta Suba sempre até encon- 
trar um cario e entro nele Outra sala è alio* 
gida Ho canto Orato dela existem blocos 
escondidos, qué podem ser encontrados 
com pulos. No bioco de cima hà urna vi¬ 
de. N està mes ma sala hà ainda outro na¬ 
no Entrando nele, Mano amda encontra 
duas novas salas na de cima existem mul¬ 
ta s moedas, mas ala só pode ser atmgida 
se Mario estiver usando a "P-Wmg" E, na 
de baixg, Mano ganha trés vidas’ 

Seu immigo agora è Iggy Koopa. e. pa¬ 
ra derrata-io, a receda é simples: basta 
acertar très pulos sobre sua cabega. 
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Mundo 5 - Sky Land (Terra do Céu) 




Lemmy Koopa 


Peto céu. Mano podi evitar a Action 
Scene 3. entrando na Torre e passando 
para o outro la do do mapa. Os irjnjfttgos 
sào os mesmos dee minicastelos, Na sal¬ 
da. ha um ci pò. Nio dém de pegà-te. 

Outro segredo é terminar a Action Sce» 
ne 5. corri 28 moedas. Mario ganha outra 
"P-Wing". E, na Action Scene 8, nào dis¬ 
pense a Super Foiba, lego no infoio. 

0 -nimigo deste mundo è Ludwig yen 
Koopa E. corno sempre, o mais ditte il 
serà mesma invadir o navio e esc a par 
dos adversàrios Ludwig von Koopa é der- 
rotado com aperias trés putos na cabega. 


Mundo 6 - Ice Land 
(Terra Gelada) 








A pesar do irto intenso da Terra Gelada, 
nao desanime. A pnmeira dificutdade se^ 
rèo as pianta s Ptoore. que voce vé na fo¬ 
to Eias nào podem ser tocadas 

Na Action Scene 9. Mario deve entren- 
tar a àgua gelada. Cuidado com os pe- 
xes Para pagar as moedas, eie deve ser 
Fìre Mario e stirar nelas para que 
descongetom 

Seo inimigo sera Lemmy Koopa No na- 
vio, além dos langa-chamas, tome cu^da- 
do com as pi arato nrnàs: elas desiami so- 
bre um eixo. e desabam se Mano ticar pa¬ 
ra do multo tempo so bre elas Para evitar 
o desabam ento, pule seguidamente Pa¬ 
ra vincer Lemmy Koopa. desvie das bo- 
fas que eie stira e. notamente. de très pu- 
los so bre sua c a bega. Nào falba 1 
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' tFOTQS' ^OReemO V^RQUES 




Koopa 


MELHOR C 


MUNDO 1 — GRASS LAND (TERRA DA GRAMA) ACTION SCENE 1 


2 - A qui, tome impulso para 
voar. No céu, no bioco indicadt 
hà um cogumelo verde ~ eie v, 
urna vida (lup). 





1 - Para pagar a Super Folha, 
pule na tartaruga. Chute-a, entào, 
para a diretta. E só correr para 
pegar a Super Foiba no bioco mais 
adiante. Ou um cogumelo, se 
Mario estiver pequeno. 


3 - Ainda no céu, nào deixe de 
entrar no ceno. Mario recolhe 

moedas. x 


ACTION SCENE 2 


ma aJ ii fr >ft » > 




4 - Para conseguir a carta- 
estrela, suba no cano e vé 
correndo. Quando Mario pular para 
pegar a carta, eia sera urna estreta. 
Trés cartas-estrela valem 5 vfdas. 
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5 - Ao subir neste cario, Mario 
consegue mais urna vìda — puf e 
para aparecer o bioco — e ainda 
mais moedas, entrando naie. 


6 - Està tartaruga voce pode 
de rrubar para a esquerda depois 
de pisar neta - Despa e pule para 
pagar a nota. Eia lev ara Mano para 
as nuvens* x 


ACTION SCENE 3 




7 - Veja corno conseguir a 
primeira ftauta: agache por cinco 
segundos no bfoco branco e corra 
,em direpào ao final Mario passarà 
por tràs do cenano e encontrarà 
urna sala secreta * Là està a 
primeira flauto! 


1 

il 


rwr ìfìi 


VIDEOGAME - tS 








































ACTION SCENE 5 


10 - Doìs camlnhos. Peto de 
baixp, Mario recolhe mais moedas 


9 - Desca com o direzionai para 
baixo acìonado. Mario escorregarà 
e eviterà os ìnimigos deste trecho. 
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L 12 - Eìs o locai exato para dar o 
Y saito e encontrar o bieco de pule. 

I Marra sai no céu para ganhar mais 
, urna vida. 



esperar Mario sair da tela. 

Continue para a diretta, até a teta 
parar. Aperte o dlrecional para 
cima para sair na sala secreta , 
onde Mario pagarà a segunda flauta. 



Il - Se vocè escolbeu 
o caminho de baixo, 
saia da caverna e volte. 


* 14 - Para pagar a vida que està 
neste bioco, primeiro Mario deve 
derrùtar a tartaruga. Ai é só potar, subir no 
bioco da direi fa enquanto o cogumelo 
estivar saìndo e pular para pegà-to . 


Assisa h> sa -r » ■* asa444lmA4 ajiAsAA* 

13 - Sera necessàrio cuidado e 
precisào no polo para passar as 
plaiatormas . 


Wiàt 



WpilPAxl 

'I4I1MJ4I A SA * s i A.A A 


A4 A A 44 

AJZaÌÀAAm J SA A f A* A4 
1 AAA+mA As s à 4 -* 




17 - Prortfo, 
Mario 
jà tem o 
antidoto! 


16 - Larry Koopa, o guardiJo da 
Terra da Grama f fenfa fugtr de seu 
castelo em um navio voador f 
levando consrgo o rei* Eie tol 
transtormado em animai e Mario 
deve inierceptà-los e conseguir o 
antidoto ao derrotar Larry. Deavie 
dele e pule sobre sua cabega très 
vezes. 



































FÙTOS; NORBERTO MAHQUE& 


MUNDO 2 — DESERT LAND {TERRA DESERTA) 



18 - Aquì t use as ftautas 
conseguidas na Terra da Grama 
para ir direto ao mundo 7, a Terra 
dos Canoa. Quando aparecer o 
mapa do mundo, aperte 8 para 
virar o painet. Com o direcionat. 
vocé nomina urna flauta e com o A 
vocè a seiecìona. 


' 20 - Vocè sairà no Mondo 9 T que 
urna “Warp Zone*\ At r é sé 
escother entro os mundos 5, 6 e 7. 
Vocé pode ir direte ao 8 se repetir 
o procedimento anterior e 
sefecionar a outra flauta. Mas, dé 
orna passadinha peto mundo 7 
para fazer mais pontos e ganhar 
quantas vidas qutser! 


19 - Agradecida , 
a princesa Toàd dà a 
Mario um vaìioso presente: 
urna P-Wing: Mario 
nào precisa mais ganhar 
impulso para voar! 




22 • Para pagar o cogumeto ou a 
fot ha, fogne a tartaruga entra os 
dois biocos. mas fique sobre o da 
esquerda. Eia vai ricocbetear e , 
quando atingir o bioco onde Mario 
està o cogumeto ou a foiba 
aparecerào. Apenas fique ìmóvei 
para pegà-tos. 
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MUNDO 7 — PIPE LAND (TERRA DOS CANOS) 
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ACTION SCENE 1 


24 * Para 
chegar a est e 
cane dè a 
volta na tela 

— dìrecionat 
para a direita 

— e entra 
neie, Sé sera 
possivet se 
Mario tiver o 
rabìnho, 


23 * Use o bioco de 
Pule para atingir o 
est àgio superior * 


21 - Preste atengào: 
Mario deve entrar nos 
canos certos para 
chegar ao fìnaf da fase * 
Come este v por exempio. 


Lr • ‘ 














































deve passar 


27 - Cam cabegadas. Mario faz 
aparecer os Btocos de Puto. Etes 
serào urna ponte bastante ùtiL 
Volte pelos mesmos canos. 

28 - Agora t é sé passar pela 
"ponte Urna cabegada aqui ainda 

thè darà urna vida extra! 












ACTION SCENE 2 


25 ■ Mesta fase, nào despreze a 
fior de fogo. Eia sera multo ùtil 
corttra os atiados de Roy Koopa. 

A 






30 - Entra neste ceno 


■‘tM* 


4 


29 - Entrando neste cano, Mario 
consegue urna foiba — ou um 
cogumeio. 


31 - e neste f para chegar ao 
finat. Agora T é so pegar a estrela! 


ACTION SCENE 3 



32 * Aqui, urna est reta. Se Mario 
pegà-la e correr para a diretta T 
atcangarà o ut ras duas est relax, 
mas so se a inda estive r piscando „ 

A invencibìtidade durarà mais tempo/ 



► 
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fHoituaaoH semai 



33-0 maior problema nesta fase serà escapar 
das nuvens. Teda vez que encontrar um bfoco 
no alto, use-o para potar sobre eia e etimi né-fa da tela, 

/SM ■' tifò ' - * CL a 



34 - Ao passar pelo ceno, Mario deve presseguir 
por baixo d’àgua. Multo cuidado com os inimigos , 
pois a tela se desiosa sozinha , ou seja, Mario nào péra r 


35 - A salda , no rano/ 




43 -e entra no sano. 


42 A saida — è clero, a salda! 
É por aqui , Pegue velocidade ... 


33 - dgui, vooé pode ganhar até 
99 vidas e estourar o placar . S/g**— 
o mapa. enfiando nas portas 
ìndicadas. 


44 - Para vencer Boom Boom, o 
fntmfgo, pule trés vezes sobre sua 
catena. Al, é só peg&r a 
interroga?ào para destruir o 
castelo. 
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MINI FORTRESS 1 (MINI CASTELO 1» 


38 - Jà de volta, quebre os 
btocos para aparecer o "P". Pula 
sobre eie e todos os bfocos se 
transformarào em moedas. Agora, 
é só pegà-las . Tome cutdado para 
nào fìcar preso , pois elas voltarlo 
a ser bìocos* Saia na porta e volte , 
pois Mario pode fazer este truque 
quantas vezes quiser! 


Entre neste cano.,. 


37 - Fri metro venha 
até aqui para 
se trans f ormar em 
Super Mario. 

Depois , voffe até 
a primeira sala. 


\ 


39 - Saindo por 
està porta, Mario 
pode se tran sformar 
em Tanookì Mario. 
Siga em fronte , 

T *3 


41 -... e acerte a ìnterrogagào. 
Pegue o ursìnho que saffi dela. 
Agora p apertando o botào B junto 
com o dì ree tonai para baixo, 
Tanookì Mario se trans forma em 
esfàtua! Cutdado * o tempo da 
estàtua é iimìtado. Mario-estàtua 
nào é atingido pelos inimìgos. 



RUMO AO MUNDO 8 

De vetta ao mapa, selecione a 
segunda (lauta! Mario 
sairà no Mondo 3, mas jà 
carregado de vidas e pontos. 

$ 





















































MUNDO 8 — DARK LAND 
(TERRA DAS TREVAS) 
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oa outra, Mario pode 
embaìKO dos canhóes. 
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4S - Vate o mesmo. Mas, aqui, 
Mario pode seguir nadartdo, por 
baixo do navio, serrt ser atingkto. 


rrrrr 


54-0 segando obstàcuto sào os 
Sfedge Brothers, Efes tazem a terra 
fremer quando saftam. Desvie dos 
martetos e , quando eie pufar T pule 
tamtam, na veriicaL isso porque, 
quando eie caìr r Mario nào poden 
se mexer — a menos que jà esteja 
no ar, Com isso f sarà possivet se 
aproximar e, quando eie potar 
novamente r passar por baixo defe: 

E encontrar a saida 


52 - Aqui , a primeira das très 
zonas do mapa deste mando nas 
quais Mario sera "capturado ", 


53 - Q primeira inimigo é um dos 
irmaos Bumerangue. 


22 , VIDEOGAME 


55 - A segunda g *zona de 
captare 1 \ Cuìdado com 
os espìrros de lava? 























FORgA TERRESTRE DE BOWSER I 


45 - Cantra o arsenai de Bowser , o 
verdadeiro inìmigo do jogo f só mesmo com muda 
habìiidade, Voci pode usar a “P- Wing" 
e passar por c/ma, mas sera meibor guardala 
para depois. O pior ainda està por vir. 


46 - Mario pode putar sobre 
ìnimtgos e balas r mas nào pode 
ser encostado por nada . 





48 * Para vencer um dos 
Boomerang Brothers (trmaos 
Bumerangue). basta acerià-lo com 
o tiro — se Mario estivar com a 
fior de fogo e for Pire Mario. Se 
nào , o jeito é palar sobre a cabega 
de le. Desvi e de dors bumerangues 
e pule . 


5Q - Mas nào se esquega de 
subir equi, ou o finaI sera 
imposslvel de ser atingido. 




56 - Depois de entrar no cane> 
urna tothinha c gfno reco mpensa! 


51— Para vencer o guardiào do 
Navio, a estratégia é Idèntica: 
bastam trés pulinhos sobre a cabega dete. 
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57 - Na ùltima "zona de 
captura", o cuidado para 
atra vessar sera cont os peixinhos. 
Elea pulario multo ràpido. 
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NAVIO-PtRATA M 



59 - A/ t urna solupBo é usar a 
“P-Wing", Mario passarà a fase 
por cima desta encrenca loda. Ou, 
para minimizar os riscos, no 
minimo use o rabinho (Racoon 
Mario), 



Ji- 
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60 - Oe novo. Boom Boom, Mas, 
voci jé aprendoti a derroià-lo. 
Bastam tris pulos sobre sua 
csbepa. E fé pode ir para a Action 
Scene 1. 






















58 - Paciéncia e habiltdade sao - 
as ùnicas recomendagòes para a 
salda e a folhinha de recompensa, 
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f 61 - No mapa, escotha o rabinho 
(Racoon Mario). Logo no micio, 
mais très vìdas. Pnmeiro, ganhe 
velocidade, correndo de um lado 
para outro. Levante vóo. Entra no 
cano Dare oeaar as vidas, 


ACTION SCENE 




























ACTION SCENE 2 





71 - uuiaaao com as esteiras. 
Mario nào pode cair. Mantenha o 
direcionat para a dire ita para nào 
sor arrastado. 


botti truque: Mario pode 
fa cachoeira. Apenaspule neia. 


- Entra neste cane para pagar 
um cogumelo e se trans formar em 
Super Mario, ou urna foiba se 
Mario jà asti ver transformado. 





73 - Despa aqui e fttpa a,, cera "P". 
Só assim a potiti torrefa aparer è . 
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70 - Quebre ps blocos e 
entro nesta porta, 


flit& i 


correte< 


MINICASTELO (MINI FORTRESS) 


69 - Cuidado 
com as bolas ♦ 
Eia 


jora, o cantinho correlo 
Jtarto nào se perder no 
minìcastefo. 




72 - Quebre os blocos com o 
rabinho , Se Mario nào o Uver f 
volte até quatquer porta, entre t 
saia e entào pegue-o no bioco 
indicad 


rrr 
r 
rr 
rrr 
rr 




74 - Agora r è sr i.jwt neia para 
chegar na sai- ^rnita. 


75 - Passe agachado peios 
espetos. 


76 - Agora é sé denotar Boom 
Boom, Tris putos sabre sua 
cabeca serào suficientes. 
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VIDEOGAME 27 
























FOTfJS SlOfiBÉrtTO M 


FOR$A TERRESTRE DE BOWSER II 



77 - Agora , os canhóes e 
tanques se deslocam mais 
de vagar, Mesmo assiro, cuidado: 
os tiros também véro de cima. 


78 - Se voce ainda nào usou a P- 
Wing, està pode ser urna boa bora 
para usà-ta. Vocé evita todos os 
tiros passando por cima do 
esèrcito. 




CASTELO 


82 ■ As eslótuas disparam raios 
mortiferos. Mas, é fàcil passar. 
Basta correr, pegando impulso 
desde o comego do castelo. 


8i - A ùltima etapa até o 
encontro com o maligno Bowser. 
Cuidado. Nào và errar o caminho. 
Siga o mapa. 


83 - Aqui, pegue o elevador. A 
porta à diretta apenas a fraga sua vida. 


' 88 - Ande até a mascara de 
/pedra investir centra Mario. Volte e 
suba no bloquinho rapidamente. A 
mascara retorna devagar. È a bora 
de passar, acompanhando seu 
movimento de retorno. Ao pisar no 
bioco elevador, caia com o 
direcional para a diretta acionado. 



90 - Mais urna porta. Desta vez 
enfrentar Bowser. 


89 - Cuidado com os fogulnhos 
26 videogame dlsparados pelo dragào. Pule com 
muita calma , mas rapidamente. 



































































79 - E, finalmente , o cario . Enfre rete. 







£0 - Boom Boo/n # set/ vetfro 
conftecido. Ete nJo se cansa de M 
perder, mas desta vez sera a 
ùltima! Mais très pulos sabre eie. 


desctda. mantenha o 
flirecionat para a diretta acionado. 
Mario deverà entrar na primeira fenda. 


I I [; L l t 


B$ - Se Mario ficar ofhando para 
a vela* età nào se mexerà. Passe 
por età e onde, virando-se 
rapidamente a cada passo. 


87 - Aqui, multo cutdado. Os 
btocos caem depois de alguns 
segundos Mas, cutdado com as 
tavas. Seia ràpido* 
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w 91 - Veja na seqùència; Mario 
minca pode ser encostado por 
Bowser , E nem pufar sobre ete, O 
jeito é desviar dos logos e saltos. 
Pepare que ete vai se enterrando 
na ponte a cada salto. E, quando a 
ponte ruir f a princesa estarà 
finalmente salva. Paratene, 

Mario.** e Luigi! 













No modo para ttos jogadores, Super 
Mario Bros. 3 reserva ainda urna 
surpresa a mais. É que os dois 
jogadores. que controlarào Mano e 
Luigi podem escolher cooperar 
entre si ou disputar a honra de salvar a 
princasa e fear com as gtonas da 
Mbertagào do Reino dos Cogumelos só 
para si. 

No modo cooperativo, assiro que 
Mano, o jogador 1. passar por urna 
Action Scene, uro “M" aparecerà no 
mapa e, imediatamente, a vez sera de 
Luigj, que poeterà continuar o jogo e 
firn par' a Action Scene seguirne. £ 
assim por di ante. 

No modo de batalha entretanto, 


Mano poderà deputar um jogo 
©Special centra Luigi e. se vencer. 
'Touba ,J a vez do companheiro, 
podendo seguir no jogo. 

Neste caso, os pontos de Luigi 
voltar ào a zero e efe permanecerà. 
no locai do mapa onde se realizou a 
disputa. E h para que esso sconterà, 
basta levar Mario até o mastra locai 
que Luigi gcupa no mapa e pressronar 
o botSo A. 

Na batalha, o objetivo dos dois 
jogadores è encher prime irò o placar 
de moedas da parte su peri or da tela e. 
evidentemente, nào perder vtda. A vjda 
perdida no modo de batalha néo vale 
no jogo em si. 
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Bolse acolchoada 
paro transporle 
de seu videogame, console, 
cartuchos, pistola e joysficks. 
Anti-lmoucto e impermeóvel, 


f CARTUCHOS P/ GAMES 

Grande variecfade 

GRANDE VARIEDADE DE EST ANTE $ fi GAMES. 


TtMOS TU DO PARA MONTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES 


(ESIOJOS, EXPOSITORES, PAINÉIS, MATERIAL GRÀFICO COMPLETO, ETC.) 

Despochamos paro todo o Brasil mediante ordero de pagamento ou débito em seu carico de crédito. 

• Atendemos de 2 • a 6? das 8:00 à$ 20:00 hs e aos sàbados até às 19:00 hs. 

FAQ A SEU PEDI DO POR TELEFON E OU PESSOALMENTE À: 

Rua dos BurìtÈs, 436 - Sào Paulo - CEP 04321 * Junfo a Estagào Jabaquara do Metrò 

TEL: (011) 578-7277 - FAX: (Oli) 578-1031 













O MAPPIN JOGA NA EMOQÀO 
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Venha conhecer o 
Safào do Video Game, 
nas lojas Itaim, 
Shopping Moruimbi e ABC. 

E o Mappin, jogando pra valer 
Vocè vai poder jogar de graca 
nos ùltimos langamentos. 
Oìha so as feras: 


- - ^;'>jrrc3r 


TOP GAME 


OyNAvimoNÓ 



e muitas oufras novi d ad e s 
emocionantes nasse 
espago inèdito, 

E voce pode comprar tudo 
por um precinho especiai! 
Salào do Video Game. 

E o Mappin jogando com voce, 
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